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拨一拨，聊一聊，温岭热点尽在“掌”握 热线 86901890

本报记者 朱飘安旗 文/图

8月9日，台州60多名魔方爱好者齐聚温岭银泰城，参加在此举
行的五地魔方联赛。
该比赛由台州、西安、无锡、上海、南昌五地的中学生主办，其

中台州赛区由大溪中学、温岭中学等我市多所中学的魔方社组成的台
州中学生魔方Union主办。

各取所长，自主完成筹备

“各所学校的魔方社团之间一直保持着联系，平时会交流一些魔
方技巧。6月底，我们就确定要举办这场五地联赛，筹备了一个多
月。”台州赛区主要负责人之一吴嘉顺是大溪中学逸旋魔方社社长，他
也是2017年第三届台州市学生魔方联赛的主要负责人。
本次比赛共有32人参与筹办，他们来自大溪中学、温岭中学、新

河中学等我市各个中学的魔方社团。为了更好地举办此次比赛，他们
进行了分组，一部分负责场地的接洽，一部分负责赞助商的洽谈，一
部分负责宣传⋯⋯“还有一些成员负责一些他们擅长的事情，比如擅
长设计的，就负责比赛海报的设计。”吴嘉顺说。

遇到不少问题，但总要试一试

为了筹备这场比赛，这个暑假，吴嘉顺和其他成员基本都在外奔
走，谈下了好几家赞助，只要是他们觉得有可能的商铺，不管是餐饮
类的店铺还是大型商超，都不轻易放过。
在筹备过程中，他们也遇到了一些问题：场地上，要和多方接

洽；宣传上，一些平台需要收费⋯⋯虽然最后银泰城为他们免费提供
了场地，但需要他们自己搬运器材、道具，布置场地。“总是要先试一
试，不行再想其他办法。”
这场联赛中，每个赛区都要为其他赛区寄送纪念品，每位参赛者

都可以收到来自五个赛区的纪念品。考虑了成本等因素，台州赛区主
办团队自己用心设计了明信片。在收到其他几个赛区寄来的纪念品
时，筹备成员都十分惊喜，也深受感动，这也成为他们这个假期印象
最深的事情。

玩魔方给他们带来了多种能力

这个暑假，有空的时候，他们也会参与学校组织的实践活动，作
为志愿者讲授魔方科普课，也有在跳蚤市场摆摊，宣传魔方。
“举办比赛也是为了推广魔方这个项目，让更多的人了解到魔方

并不仅仅是玩具，也是一种体育竞技。”吴嘉顺说。
本次比赛的主要负责人有四个，他们当中，有校魔方社社长，也

有下一任校魔方社社长，魔方让他们成长很多。其中，吴嘉顺接触魔
方已有近十年，对他而言，魔方是一种陪伴。在和魔方相伴的路上，
他渐渐远离了游戏，并通过管理社团、组织比赛学到了不少。“不仅学
会了处理人际关系，还提高了管理能力、协作能力，在和别人交流魔
方技巧的过程中，我的表达能力也得到了很大的提升。”
每天，在不影响学习的情况下，吴嘉顺会利用课余、餐后等零散

的时间来练习魔方，取得了不少好成绩。马上，他就要步入紧张的高
三生活，等换届后，要把重心放在学习上。

魔方一直备受各界人士的欢迎、喜爱。魔方强大的吸引力让人欲罢不能，小小的如
同拳头大小的魔方，初学者拿它没有任何办法，但一旦入门掌握魔方公式，很快就可将
魔方复原，就如同《功夫》中的小人物被打通了任督二脉，学会如来神掌。目前，三阶
魔方最快复原时间为4.22秒。
在20世纪80年代初，流行着一则关于魔方的传言。著名数学家约翰·康威的一个研

究生在玩魔方时，不小心把胡子卷了进去，结果慢慢地，整个人都被拽进了魔方。如果
能把魔方还原到他被困住之前的状态，他就可以回来。于是，康威让剑桥的所有电脑都
开始运算，希望能找到匹配的状态，以求在屏幕上看到失踪的研究生。最终，仍无法算
出，那个可怜的人被永远地困在了魔方里。
这个故事毋庸置疑是虚构的，却呈现出魔方的两个鲜明特点：变化多端、魔力非

凡。德国的一则魔方广告语为：“别碰它，它不会放开你。”这则警告式的宣传语极具预
言意味：任何人接触到魔方，都会在极短的时间内迷恋上它。

不仅是娱乐，也是体育竞技
筹备一场五地比赛，这是魔方爱好者们的暑假

❶ 先将中间是白色块的一面对着上面，然后在顶部做出白十字，就是其他颜
色的块都到相应的位置。

❷ 将白色的角块归位。
❸ 让中层边块归位，把白色面转向下，找出红绿边块，若红绿边块在顶层，

则按顺时针方向转动顶层，直到边块与图3的1个情况相同，再按照口诀转动魔
方，使边块归位。若红绿边块在中间某层，但位置错误或颜色错误，则先使红绿边
块在右前方的位置，再重新按照下面其中一个次序旋转1次。

❹ 将顶层（黄色）边块调整向上，做出黄十字。若按照口诀转动1次后，顶
层仍未出现黄色十字，可重复按口诀转动，直到黄色十字出现为止。

❺ 将魔方黄色角块调整到十字周围。
❻ 通常这时候，黄色块和侧面的颜色会有错位产生，根据口诀，将四角的黄

色块定位。

❼ 最后，将边上的色块调整到对应的位置。

魔方共6色6面，每面又分为中央块（最
中间的块6个）、角块（四角的块8个）和边
块（四条边中间的块12个）。其中中央块只有
1个面，它们是固定的结构，所以中央是红色
的块，那么其他的红色都要向这个面集中，
而且红色的中央块对面永远是橙色中央块
（国际标准规定）。而边块有 2个面 2个颜色，
角块则有3个面3个颜色。
每个面都用字母表示： F——前面；

B——后面；R——右面；L——左面；U——
顶层；D——底层；M——中间层（PS：每面
的名称是相对的，例如F是前面，就是手拿魔
方时面向自己的一面，若把魔方旋转到另一
面，那么就有新的一面成为前面）。
魔方破解时，会用字母来说明要转动的1

层或1面以及方向。例如：R代表右面顺时针
转90度，R`代表右面逆时针转90度，R2代
表右面顺时针转2次90度。
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五地魔方联赛进行时。
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